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Jarostaw Cup -
Turniej o Puchar Burmistrza Miasta Jarostaw

REGULAMIN

Postanowienia wstepne

1. Organizatorem turnieju Jarostaw Cup jest organizacja AP JSRR Jarostaw przy
wspotudziale MOSIR Jarostaw oraz Copalnia Talentéw, zwana w pozniejszej czesci
regulaminu Organizatorem.

2. Regulamin obowigzuje wszystkich uczestnikow turnieju Jarostaw Cup, a w
szczegoOlnosci zawodnikow 1 opiekundw (trenerow, kierownikow).

3. Regulamin obowigzuje podczas rozgrywek turniejowych 10-11.09.2022 r.

Postanowienia ogdlne

1. W turnieju uczestniczy 16 zespotoOw zaproszonych przez organizatora.

2. W rozgrywkach turniejowych uczestniczy¢ moga jedynie zawodnicy urodzeni
w 2013 roku i mlodsi.

3. Kazdy zespo6t rozegra 14 spotkan w przeciggu dwoch dni rozgrywek.

4. Turniej podzielony jest na dwie fazy. Faza grupowa (sobota), w ktorej zespoty
podzielone na grupy A i1 B rywalizujg systemem kazdy z kazdym (po 8 zespotéw w
kazdej). Po fazie grupowej bedzie prowadzona klasyfikacja, po ktorej zespoly z miejsc
1., 2., 3., 4. z grupy A oraz 1., 2., 3., 4. z grupy B utworza grupe Diamentowa,
zespoly z miejsc 5., 6., 7., 8. z grupy A oraz 5., 6., 7., 8. z grupy B utworza grupe
Zlotg. Faza finatowa (niedziela), bedzie si¢ toczy¢ w dwoch grupach (8 zespolow w
kazdej), systemem kazdy z kazdym (wyniki spotkan migdzy druzynami z tej samej
grupy, ktore awansowaly do tej samej fazy rozgrywek nie przepisuja sie.

5. Zespoly grajace w grupie Diamentowej w niedzielg rywalizuja o miejsca 1-8, zespotly

z grupy Ztotej o miejsca 9-16.
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6. Kazdy z zawodnikéw uczestniczacych w turnieju powinien mie¢ aktualne badania
lekarskie. Osobg odpowiedzialng za posiadanie przez zawodnikow danej druzyny
aktualnych badan lekarskich w trakcie trwania turnieju jest trener druzyny.

7. Kazdy zespdt na minimum 15 minut przed rozpoczeciem swojego pierwszego meczu,
uzupehi¢ liste¢ zawodnikéw w aplikacji Virium z imionami, nazwiskami oraz
numerami zawodnikow.

8. Organizator zapewnia opieke medyczna w trakcie trwania turnieju.

9. Organizator nie ubezpiecza zawodnikow 1 nie bierze odpowiedzialno$ci za ewentualne
wypadki w trakcie trwania zawodow.

10. Nalezy przestrzega¢ wszelkich zarzadzen Organizatora.

11. Na placu gry oraz w szatniach moga przebywac tylko zawodnicy i opiekunowie
druzyn.

12. Opiekunowie druzyn sa odpowiedzialni rOwniez za zachowanie rodzicow swoich
zawodnikéw oraz Kibicow druzyn. Opiekunowie druzyn s3 zobowigzani do
interwencji w stosunku do rodzicow swoich zawodnikow w przypadku razacych
naruszen dyscypliny.

13. W szatniach nie nalezy pozostawia¢ zadnych wartosciowych przedmiotdéw,
Organizator nie ponosi za nie odpowiedzialnosci.

14. Na zakonczeniu turnieju odbedzie si¢ uroczyste wreczenie pucharéw, medali oraz

nagrdod indywidualnych najlepszych zawodnikow danej druzyny.

PRZEPISY GRY

1. Spotkania odbywaja si¢ na boisku petnowymiarowym zewnetrznym ze sztuczng
murawg, podzielone na 3 boiska o wymiarach 60 x 30 m na obiekcie Stadionu
Miejskiego im. M. Haspla ul. Piekarska.

2. Zespoty rywalizujag w dwoéch grupach (A 1 B lub Diamentowa i Zlota) po 8 zespotow
systemem kazdy z kazdym.

3. Czas trwania meczu to 20 minut bez zmiany stron.

4. Czas przerwy mig¢dzy meczami 4 minuty.
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5. Zawodnicy podczas trwania meczow musza posiada¢ ochraniacze na golenie.

6. Liczba zmian jest nieograniczona. Boisko najpierw opuszcza zawodnik schodzacy, a
nastepnie pojawia si¢ na nim zawodnik wchodzacy.

7. Sedzia moze ukara¢ zawodnika kara czasowa 2 minut lub czerwong kartka za
wybitnie niesportowe zachowanie. Czerwona kartka wyklucza zawodnika do konca
trwania meczu, za zawodnika ukaranego czerwong kartka na boisko moze wejs¢ inny
zawodnik dopiero po uptywie 5 minut.

8. Auty wykonujemy poprzez wprowadzenie pilki lub podanie z linii autowej
(zawodnik wykonujacy aut nie moze strzeli¢ bramki po wlasnym wprowadzeniu!)

9. Odleglos¢ zawodnika druzyny przeciwnej przy aucie to 3 m.

10. Aut bramkowy wykonujemy wznowieniem pilki reka badz noga, z tym, ze jesli
bramkarz polozy pilke na ziemi to jest ona juz w grze (tzn. moze zostal
zaatakowany przez zawodnika druzyny przeciwnej).

11. Bramkarz ma zakaz wykopu pilki z reki z wlasnego podrzutu po aucie
bramkowym, z gry dowolnos¢.

12. O miejscach w tabeli zadecyduja w kolejnosci: ilos¢ zdobytych punktéw, wyniki
bezposrednich spotkan, rdéznica bramek, wigksza ilo$¢ zdobytych bramek, mniejsza
lo$¢ straconych bramek, trzy rzuty karne pomocnicze.

13. W przypadku identycznego bilansu wigcej niz dwoch druzyn, obowigzuje dodatkowo
tzw. ,,mala tabela” z rezultatami meczéw tylko pomiedzy zainteresowanymi
zespotami.

14. Pozostate przepisy zgodne z przepisami gry w pitke nozng FIFA.

15. Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki przy SFG wynosi 5 m.

16. Spotkania rozgrywane beda pitka o rozmiarze 4.

17. Organizator zapewnia kolorowe oznaczniki w sytuacji jednokolorowych strojow
zespotow. W przypadku gdy oba zespoty posiadaja podobne stroje, o tym kto ubiera

oznaczniki decyduje losowanie przez sedziego.
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NAGRODY I WYROZNIENIA

1. Kazda druzyna otrzymuje pamigtkowa statuetke za udziat w turnieju.
Zawodnicy druzyn z miejsc 1-3 otrzymuja pamigtkowe medale.

Statuetke otrzymuje najlepszy zawodnik danej druzyny.
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Organizator przewiduje statuetke dla najlepszego zawodnika, najlepszego asystenta,

najlepszego bramkarza 1 kréla strzelcow turnieju.

INFORMACJE DODATKOWE

1. Na terenie obiektu Stadionu Miejskiego im. M. Haspla znajduje si¢ ogdlnodostepny
parking dla rodzicow/kibicow i gosci .

2. Kazdy zespot od organizatora dostaje harmonogram wraz z regulaminem, wode¢
mineralng oraz drobny poczgstunek.

3. Na terenie obiektu obowigzuje réwniez wewnetrzny regulamin Stadionu Miejskiego

im. M. Haspla.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Uczestnictwo w turnieju oznacza akceptacje¢ niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu przed rozpoczgciem
turnieju bez konieczno$ci podania przyczyny takiej decyzji.

3. We wszelkich sprawach nieujetych w niniejszym Regulaminie decydujace zdanie
bedzie miat Organizator.

4. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za kontrowersyjne decyzje podjete przez
sedziéw turnieju.

5. Udziat w turnieju jest rownoznaczny z przekazaniem jego organizatorowi zgody na
przetwarzanie danych osobowych i1 wizerunku uczestnikow do celow informacyjnych
oraz dziatan promocyjnych.
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6. Odwotanie przyjazdu druzyny na mniej niz 3 dni przed rozpoczgciem turnieju
skutkuje natozeniem na zespdt kary umownej w wysokosci kwoty wpisowego.

7. Trenerzy/opiekunowie zespolow poswiadczaja, ze Zzaden zawodnik druzyny nie
jest chory na COVID-19, a takze nie przebywa na okresowej kwarantannie.

8. W szatniach oraz na boisku moga przebywac tylko i wylacznie ZAWODNICY
ORAZ OPIEKUNOWIE/TRENERZY!

9. Udzial w turnieju jest rownoznaczny z akceptacja postanowien regulaminu

turnieju Copalnia Talentow.

Kontakt do Koordynatora turnieju Copalnia Talentow:
Tadeusz Kapuscinski tel. 515-774-798,

Mateusz Niespiat tel. 530-930-047,

Michat Kaczmaryk tel. 785-614-903,

Mail: biuro@copalniatalentow.pl

\1‘

COPALNIA
TALENTOW

Copalnia Talent6w biuro@copalniatalentow.pl



